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Abstrakt

Podrecznik uzytkownika modutu Projekty. Modut Projekty jest cze$cig Graffiti — zintegrowanego
systemu informatycznego klasy MRPII/ERP wspomagajacego zarzadzanie przedsiebiorstwem,
ktorego producentem jest PC Guard SA. W sktad Graffiti wchodzg m.in. produkcja, CRM, logistyka,
analizy finansowe, ksieggowos¢, srodki trwate i.in.

Najnowsze wersje podrecznikéw w formacie PDF (do druku) dostepne sa do sciagniecia w serwisie
internetowym PC Guard pod adresem www.pcguard.pl/docs/.

Prawa autorskie i zastrzezenia: www.pcguard.pl/docs/copyright/

PC Guard SA, www.pcguard.pl
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Z.akres stosowania modutu
Projekty

Wstep

Uruchomienie modutu Projekty: Moduty > Projekty.

Modut Projekty zostat przygotowany specjalnie z my$la o prowadzeniu szczegotowej
ewidencji przebiegu prac nad dowolna iloscia projektow. Dzieki otwartej konstrukcji
modutu, obszar dziatalnosci obejmowany przez zadania prowadzone w ramach
pojedynczego projektu jest niemal nieograniczony i zalezy wytacznie od wyobrazni
projektanta.

Budowa pojedynczego projektu nie zaklada konieczno$ci kojarzenia go z okreslonymi
dokumentami systemowymi, a jego przebieg moze by¢ kontrolowany na zasadach
arbitralnego osadu oséb odpowiedzialnych za prowadzenie etapu projektu. W zwiazku z
tym modut Projekty moze by¢ de facto stosowany w zakresie duzo szerszym niz ten, do
ktérego przygotowany zostat caly System. Niemniej ocena stopnia realizacji kolejnych faz
projektu moze by¢ réwniez sankcjonowana konkretnymi parametrami, takze w oparciu o
dokumenty i dane przechowywane w Graffiti.

Budowa i zarzadzanie
pojedynczym projektem

Podobnie jak wigkszos¢ ewidencji prowadzonych w Graffiti, kazdy projekt przechodzi
przez trzy fazy, otrzymujac kolejno:

* status inicjacji, w ktérym projekt jest przygotowywany;
® status realizacji, w ktorym caty projekt i jego kolejne etapy podlegaja opracowywaniu;

* status zamkniecia, ktdry otrzymuja projekty catkowicie zakonczone lub przyktadowo
zaniechane.

Kazdy z projektéw prowadzonych w systemie Graffiti moze posiada¢ dowolna liczbe



etapow, przy czym mozliwe jest elastyczne okreslanie zaleznosci kolejnosci etapow (zob.
, Etapy projektu”, s. 3). Etapy pelnig zatem role schematu postepowania, ktory zostat
przyjety dla odpowiedniego projektu i ktéry wyznacza jego przebieg.

Zwiazek projektu z faktyczng aktywnoscia produkcyjna tworzony jest za posrednictwem
zlecen produkcyjnych (zob. ,, Kojarzenie etapow ze zleceniami produkcyjnymi”, s. 12).

Sterowanie przebiegiem etapdw projektu odbywa sie poprzez zdarzenia. Zdarzenia
pozwalaja inicjowac, zatrzymywac, zatwierdzaé i odrzucac kolejne etapy. Za
posrednictwem zdarzent mozna tez wigzac z etapami pliki, doda¢ komentarze do etapow
lub ostatecznie zamkna¢ caty projekt. Kazde zdarzenie stosuje zatem odpowiednia akcje
wobec konkretnego etapu lub wprowadza dodatkowy opis przebiegu projektu. Zapis
przeprowadzonych akcji moze stanowic suplementame zrédio wiedzy o procesie
produkcyjnym czy handlowym (zob. ,Obstuga zdarzen dla projektu”, s. 8).

Nalezy pamietac, ze dostep do funkgji opisanych w niniejszej dokumentacji zalezy
réwniez od poprawnego zdefiniowania uprawnien. Ogdlne informacje na temat
uprawnient mozna znalez¢ w podreczniku Poznawanie Graffiti (np. online w
serwisie internetowym PC Guard:
www.pcguard.pl/docs/poznawanie-graffiti/uzytkownicy-uprawnienia.html).

Szczegbdtowe opisy uprawnien stosowanych w module Projekty umieszczane sg
przy opisach poszczegolnych funkcjonalnosci. Kilka uwag na temat uprawnien
nadawanych w module Projekty znajduje si¢ tez w nocie o uprawnieniach do
inicjacji zdarzen.
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Konstruowanie projektu w
Graffiti

Rozdziat 1

Inicjacja projektu
Inicjacja projektu polega na:

* zdefiniowaniu konstrukgcji projektu (etapy), ktéra nastepnie bedzie wykorzystana
podczas dokumentowania konkretnych dziatan, oraz

e podaniu podstawowych informacji na temat wprowadzanego projektu —jak osoba
odpowiedzialna, osoby uprawnione do wykonywania dziatan na etapach itp.

Okno projektéw (Moduly > Projekty) zawiera dwie listy: géma dotyczy kolejnych
projektow, w dolnej wyswietlana jest lista etapdw dla wybranego projektu. Przycisk
Dopisz znajdujacy sie bezposrednio pod listg projektow inicjuje dopisywanie nowego
projektu, przycisk Dopisz spod listy etapow pozwala dopisa¢ nowy etap do wybranego
projektu. Najpierw trzeba dopisa¢ projekt, a nastepnie w jego ramach kolejne etapy.

Podczas dopisywania projektu okresla sie:

* date wprowadzenia i opis projektu,

* pracownika odpowiedzialnego za przebieg projektu (na podstawie listy aktywnych
pracownikéw zdefiniowanej w kadrach: Moduly > Kadry i Ptace > Kadry > Kartoteka
pracownikéw),

e grupy, do ktorych zostanie przypisany projekt (por. ,Grupowanie projektéw”, s. 2),

¢ odniesienie do zamoéwienia remontowego (zdefiniowanego w module zamowien
remontowych: Moduly > Zarzadzanie ustugami remontowymi > Zamdwienia —
Projekty).



74 Dopisywanie projektu
Frojekt |Edarzenia |

Mr: | 1
D ata wprowadzenia: | 29.07. 2005

Opiz: | GRAFFITI 7 PLATIMNUM|

Odpowiedzialny: | 1 E] WOJIMISZ ROBERT

Grupa |: | 2 E] PROJEKTY CALOSCIOWE
Grupa ll: | 1 E] FROJEETY ZEWMETRZME
Grupa Il | 1 E] FROJEETY MARKETINGOWE

Zamawienie remattk.; | 1] E]
-

Paotwierd? f” Ayl x]

llustracja 1.1. Inicjacja projektu

Grupowanie projektow

W oknie dopisywania nowego projektu istnieje mozliwosc¢ przypisania projektu do trzech
gléwnych grup projektéw. Grupy projektéw sa od siebie niezalezne i moga zawiera¢
dowolnga ilos¢ podgrup. Dopisywane projekty wiazane sa wlasnie z podgrupami. W
efekcie uzyskuje sie mozliwos¢ grupowania projektow — elastycznej klasyfikacji opartej
na zwigzkach z konkretnymi podgrupami.

Grupowanie projektéw jest rozwiazaniem ulatwiajacym m.in. przeprowadzanie analiz
kosztow zwigzanych z projektami w dowolnej fazie ich realizagji.

Po dookreéleniu tych podstawowych informacji mozliwe jest rozpoczecie wlasciwej
konstrukdji projektu — dopisywanie etapow.
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Wiazanie projektu z zamowieniem
klienta

Kazdy projekt moze posiadac odniesienie do zamowienia wybranego klienta. Jest to
kolejny sposob uzyskiwania petniejszej informacji o faktycznej wartosci danego projektu
podczas jego realizacji. Potaczenie z zamdéwieniem klienta moze by¢ w kazdej chwili
usuniete. Z poziomu modutu projektéw mozliwe jest wyswietlenie listy pozydji
polaczonego z projektem zamdwienia klienta.

Wszystkie operacje realizowane sa przez opcje dostepne przez przycisk Zam KIi.
(bezposrednio pod lista projektow).

Etapy projektuiich
wzajemne zwiazki

Jak wspomniano wczesniej, projekt w Graffiti moze posiada¢ dowolna, ograniczana
jedynie ergonomia i wyobraznia projektanta liczbe etapdw. Pojedynczy etap posiada
niezalezne od pozostatych parametry:

¢ Etap moze posiada¢ planowanga date swojego rozpoczecia i zakoriczenia
(nieobligatoryjne).

* Niezaleznie wybiera sie uzytkownika Graffiti uprawnionego do inicjowania i
zamykania etapu (Kto realizuje etap) oraz uzytkownika uprawnionego do
zatwierdzenia lub odrzucenia etapu (Kto zatwierdza etap). Nalezy pamietad, ze
uprawnienia te musza mie¢ poparcie w uprawnieniach ustawionych w Administracji
Systemu (zob. Poznawanie Graffiti online:
www.pcguard.pl/docs/poznawanie-graffiti/uzytkownicy-uprawnienia.html).

* Pola Opis etapu i Miara zamkniecia etapu sg opisowe. Opis etapu drukowany jest
m.in. na zestawieniu listy zlecen produkcyjnych, przy zleceniach powigzanych z
etapami projektow.

Konstruowanie projektu w Graffiti — 3


http://www.pcguard.pl/docs/poznawanie-graffiti/uzytkownicy-uprawnienia.html

Dopisywanie etapu projektu

['ane etapu |Zwiq2ki etapaw | czestnicy projekiu | £lecenia | Hiztoria korekt |

Etap: | 2

Flanowana data rozpoczecia; | 2.08.2005 Flanowana data zakoficzenia: | 3.03. 2005

K.to realizuje etap: | 3 E] Jadwiga Cicha

K.to zamypka etap: | 2 E] Zhighiew M awatnica

Opis etapu:  |Etap Operacyiny - Faza l:
- okreglenie bazy mozlvwych rozwigzan;
- test ghophia efekipwnogc [zgodnie 2 moZliwosgcianmi);
- preygotowanie T abel metod i ich zastozowan w zaleznogc od
sptuacii wraz ze wstepnym kosztarysen)|

Miara zamknigcia etapu: | Akceptacia Tabeli metod preez Zarzad Spobki.

Pobwierds ﬂ"’” Al x]

Ilustracja 1.2. Definiowanie podstawowych parametréw nowego etapu

Zwiazki etapéw ustala si¢ na osobnej zakladce okna dopisywania etapu. Zwiazki
wyznaczane sa przez natozenie restrykgji inicjacji etapu przed zamknieciem wskazanych
innych etapow. Przyktadowo mozliwe jest ustawienie ograniczenia, ktére nie pozwoli
rozpoczac etapu 4 bez uprzedniego zamkniecia etapéw 11 3.

Uczestnicy etapu

Jako uczestnikdéw etapu wskazuje sie pracownikéw wprowadzonych do Systemu.
Wprowadzenie pracownikdw na liste uczestnikéw etapu odbywa sie na zakladce
Uczestnicy projektu w oknie dopisywania/edycji etapu. Ustawienia te maja charakter
informacyjny podczas podgladu przebiegu projektu i nie znajduja odzwierciedlenia w
dodatkowej relacji z modutem kadrowym.

Uzytkownicy Graffiti i pracownicy

Uzytkownik Graffiti wprowadzany jest w Administracji Systemu. Dane pracownika
wpisywane s3 w module kadrowo-ptacowym (Modutly > Kadry i Ptace > Kadry >
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Kartoteka pracownikow).

Uzytkownicy posiadajg odpowiednie uprawnienia obstugi Graffiti, definiowane w
Administracji Systemu lub w samych modutach. Przykladowo w module Projekty,
na poziomie etapu ustala si¢ dodatkowe uprawnienia dla uzytkownikow, ktére
pozwalaja im odpowiednio realizowac etapy projektéw (akcje Start i Stop) lub je
zatwierdzac (akcje Zatwierdzenie i Odrzucenie). Pracownicy natomiast nie musza
mie¢ zadnych uprawnien do obstugi Systemu (cho¢ mozliwe jest powiazanie
pracownika z uzytkownikiem Graffiti podczas wprowadzania/edycji danych tego
ostatniego w Administracji Systemu), sa natomiast podmiotem operacji w module
kadrowo-ptacowym.

Statusowanie projektu:
inicjacja, realizacja,
zamkniecie

Przygotowywanemu w Graffiti projektowi nadawany jest status inicjacji. W tej fazie
mozliwa jest tez swobodna edycja wczesniej dopisanych projektéw i ich etapow.

Przeniesienie projektu do fazy realizacji (Do realizacji na zaktadce Inicjacja w oknie
projektéw) otwiera mozliwos¢ generowania zdarzen odnoszacych sig¢ do niego i
udostepnia projekt do powigzania np. ze zleceniami produkcyjnymi (z poziomu zlecen,
zob. , Kojarzenie etapow ze zleceniami produkcyjnymi”, s. 12). Jednoczesnie jednak
dostep do niektérych parametrow, jak np. zwigzki miedzy etapami jest blokowany.
Zmiana statusu na realizacje jest procesem nieodwracalnym. Projekty posiadajace status
realizacji dostepne sa na zaktadce W realizacji.
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Projekty dla roku E|Elg|

Iniciowane " realizaci |Zaml_<ni¢te FILTRY: Grups: UE] Girupa I 0 E] Grupa III: 0 E] - J:Jij
Odpowiedzial Wiprowadzik
EI Kod Mazwizka | rhie:

Uzytkownik | Data
1['WOJMISZ ROBERT | Robert Parmgsl 29jD?j2DD5
2 MALAAOINISE | MARTA | Marta Lawina [29.07. 2005

Zam.lienta

05 GRAFFIT| 7 PLATIMLM 2005 1
5.08.2005 | PREZENTACA MULTIM

12.08.2005 | IMPLEMENTACA SVG

15.08.2005 | BEYSK, - KAMPANLA T | 2005 34

14 44 4|+ rr 1 < g
[ Podglad A] [ Zdarzenia g] [ Harmonogram szczegdbowy-ilogciowy [ Zam.Kli. ] [ Protok oty ][ Budzet Z-E
Etapy | Opis etapu |Miara zamkn.etapu | Zlecenia dla etapu |
Etap F'Iano_wana data i Fiealizuje Zarmyka ‘ Etap Operacyiny - Faza |:
rozpocageia| aakoriczeniy _ _ - okreglenie bazy mozliwpch rozwigzar;
=1 - Zb||ewawafn|ca : - test stophia efekbpwnodci [zaadnie 2 mazliwadciami);
2 -|-3':|'-"'-" 3 '—-'3h-3 g ki - preygotowanie Tabel metod | ich zastozowan w zaleznos
503 20820 Jadwiga C|_cha F!o_ber_t Parmypsl ) sytuacii waz ze wetepnym kosztorsem.
4| 2.08.2005| 2.08.2005| Marta Lawina Zhigniew Mawalnica
@ 5| 4082005 4.08.2005|Zbigniew Mawatnica | Zbigniew Mawatnica
v nn] <
’ Dopizz III” Zrmiefi A][ Usury -” Padglad 3:\” - ] Protokoty do etapu *
Podglad skrzynki z dokumentami dla etapu
[ Analiza projekbaw Qﬁ [ Monitor prac [l_] [ Zegtawienia =g

Ilustracja 1.3. Modut Projekty z listq projektéow w realizacji

Zamkniecie projektu dokonuje sie przez wygenerowanie odpowiedniego zdarzenia
(akcja Zamknigcie catego projektu) i jest mozliwe dopiero po zatwierdzeniu lub odrzuceniu
wszystkich etapéw. Operacja ta jest jednak odwracalna, tj. juz po zamknigciu projektu
mozliwe jest wygenerowanie zdarzenia, ktére na nowo otworzy projekt (akcja Otwarcie
catego projektu), przywracajac mu tym samym status realizacji.

Harmonogram projektu

Obstuga projektow moze by¢ prowadzona przy uzyciu harmonogramu
szczegotowo-ilosciowego. Harmonogram pozwala na przypisanie konkretnych ilosci
kolejnym dniom realizacji kazdego etapu oraz przydzielenie osoby odpowiedzialne;j.
Ilosci nie odwotluja sie ani do jednostek miary, ani do wyrobéw (indekséw
materiatowych), pozostajac ilosciowym zapisem dowolnie wybranej wartosci lub
wielko$ci, ktére w sposob zrozumialy dla uzytkownika odnosza sie do realizowanego
projektu.

Harmonogram moze by¢ tworzony w fazie inicjacji lub realizacji projektu. Projekty, ktére
posiadaja status zamkniecia udostepniaja wytacznie podglad harmonogramu bez
mozliwo$ci wprowadzania zmian.
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Przydzielanie ilosci w harmonogramie odbywa sie na tabeli, ktorej kolumny odpowiadaja
albo kolejnym dniom, albo kolejnym tygodniom (do wyboru), natomiast wiersze
reprezentuja poszczegdlne etapy wybranego projektu. Uaktywnienie odpowiedniej
komorki i wcisniecie klawisza Enter wywotuje okno, ktére pozwala ustali¢c wprowadzang
ilod¢, zakres dat, dla ktérych zostanie ona ustawiona (np. mozliwe jest wprowadzenie
danej ilosci na kilka dni z rzedu) oraz osobe odpowiedzialna.
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Kontrola przebiegu projektu

Rozdziat 2

Cze$¢ z opisanych w tym rozdziale procedur, jak dopisywanie protokotéw dla projektu
lub etapdw albo tworzenie zwigzkdw ze zleceniami produkcyjnymi, moze by¢ wykonana
w fazie inicjacji lub realizacji projektu. Obstuga zdarzen jest mozliwa juz wylacznie w
fazie realizacji. Zestawienia i analizy, cho¢ dostepne w kazdej z faz projektow, maja sens
jedynie wéweczas, kiedy zlecenia produkcyjne powiazane z projektami beda odnosity sie
do rzeczywistych kosztow produkciji.

Obstuga zdarzen dla
projektu

Zdarzenia maja sie tak do projektéw, jak klawiatura ma sie do komputera: pozwalaja
wykonac okreslone zadania na przygotowanym wczesniej materiale projektu, z jego
etapami i wyznaczonymi miedzy nimi zaleznosciami. Wykorzystanie zdarzen jest
mozliwe w dwoch fazach: realizacji oraz zamkniecia, przy czym w tej ostatniej w
ograniczonym zakresie (jedynie otwieranie projektu lub dopisanie komentarza).
Faktycznie zatem zdarzenia przydaja sie gldwnie w fazie realizacji projektu.

Etap projektu moze posiadac jeden z pieciu statusow: w edycji, w realizacji, zamkniety,
odrzucony lub zatwierdzony. Zmiany statusu etapu przeprowadzane sa przy uzyciu
zdarzen. Kazde zdarzenie moze wprowadzac do projektu jedna akcje: dostepne sa cztery
akcje odpowiadajace za zmiane statusu etapu (po jednej akgji na kazda dopuszczalng
zmiane statusu) oraz akcja wprowadzajaca komentarz do projektu.

Wszystkie zdarzenia sa rejestrowane i w pdzniejszym czasie tylko zdarzenia-komentarze
moga by¢ usuwane z listy zapisanych zdarzen.



Zdarzenia

Lp “Wukonano akcie
Drata Czasz U 2yt cnil,
29.07.2005| 14:50:33 | Marta Lawina
29.07.2005| 14:50:48 Marta Lawina
29.07.2005| 14:51:23| Jadwiga Cicha
29.07.2005| 14:51:42 | Jadwiga Cicha
29.07.2005| 14:53:03) Zhigriew Mawaknica
29.07. 2005 : igriews M awatnica
29072005 14 niew Mawatnica
29.07. 2005 5810 Zhigniew Mawatnica
29.07.2005 5825 | Zhigniew Mawsatnica
29.07. 2005 Shigniew Mawatnica

- e O ) )

44| <] v || 0] ¢
Opiz:

|Qu:u|:ui32 l|-|| Zmief S

Ilustracja 2.1. Lista zdarzen dla wybranego projektu

Dostepne akcje dla zdarzenia to:

¢ Komentarz. Pozwala doda¢ dowolny tekst komentarza do cafego projektu. Niemniej,
poniewaz zdarzenia przechowywane sa w kolejnosci ich dopisywania, komentarz
faktycznie moze si¢ odnosic¢ bezposrednio do konkretnych partii realizacji projektu, o
ile zostanie dopisany w odpowiednim momencie.

Akcja dostepna zawsze, niezaleznie od statusu projektu i od jego zaawansowania. Jest
to jedyne zdarzenie dla projektu, ktére moze zosta¢ w pdzniejszym czasie usuniete.

® Start. Inicjacja dostepnego etapu (etap otrzymuje status w realizacji).
Akcja jest dostepna, jezeli istnieje chociaz jeden etap w edycji (utworzony i
niezainicjowany), ktérego zwiazki z innymi etapami nie ograniczaja mozliwosci jego

uruchomienia w danym momencie, a uzytkownik ma uprawnienia do realizacji tego
etapu.
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* Stop. Zamknigcie wybranego etapu (etap otrzymuje status zamknigtego).
Akcja jest dostepna, jezeli istnieje chociaz jeden etap ze statusem w realizacji, a
uzytkownik ma uprawnienia do realizacji tego etapu.

® Zatwierdzenie. Zatwierdza wybrany etap (etap otrzymuje status zatwierdzonego).
Akcja jest dostepna, jezeli istnieje chociaz jeden zamkniety etap, a uzytkownik ma
uprawnienia do zatwierdzania tego etapu.

* Odrzucenie. Odrzuca wybrany etap (etap otrzymuje status odrzuconego).
Akcja, podobnie jak Zatwierdzenie, jest dostepna, jezeli istnieje chociaz jeden
zamkniety etap, a uzytkownik ma uprawnienia do zatwierdzania tego etapu.

e Zamkniecie calego projektu.
Akcja dostepna wylacznie w fazie realizacji (niewidoczna w fazie zamkniecia) i jezeli

wszystkie etapy przewidziane dla projektu zostaly zatwierdzone ewentualnie
odrzucone.

* Otwarcie calego projektu.

Ten rodzaj akcji dostepny jest wylacznie w fazie zamknigcia (niewidoczny w fazie
realizacji).

74 Do pisywanie zdarzenia E| |El[‘s__<|
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Ilustracja 2.2. Dopisywanie nowego zdarzenia dla projektu (w tym wypadku odrzucenie etapu)

Dodatkowo z kazdym zdarzeniem mozna powiazac jeden plik, ktory stanowi
uzupelnienie dokumentacji projektu (zob. ,,Ewidencja plikéw dla etapdw projektu”, s. 11).
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Nalezy pamieta¢, ze dostepnos¢ poszczegdlnych akcji jest zalezna od ustawionych
podczas dopisywania etapu uprawnien uzytkownikéw. Uzytkownik wskazany w
polu Kto realizuje etap jest uprawniony do wykonywania akgji Start i Stop dla danego
etapu. Podobnie uzytkownik, ktory zostal wskazany w polu Kto zatwierdza etap jest
uprawniony do wykonywania akgji Zatwierdzenie oraz Odrzucenie, réwniez tylko
dla tego jednego etapu.

Przyktadowo, jezeli dostepny bedzie niezainicjowany etap, lecz uzytkownik nie
bedzie miat uprawnien do jego realizacji, akcja Start bedzie dla niego niedostepna.

Dokumentacja przebiegu
projektu

Do dokumentacji przebiegu projektu mozna zaliczy¢ protokoty dla catego projektu oraz
protokoty dla poszczegodlnych etapéw, ewidencje dokumentacji wewnetrznej, w konicu
zapisy i dokumenty wprowadzane za posrednictwem zdarzen. Opis stosowania zdarzen
dla etapéw — zob. ,Obstuga zdarzen dla projektu”, s. 8.

Protokoly projektu i protokoty etapow

W kontekscie projektu prowadzonego w Graffiti, dostepne sg protokoty dwojakiego
rodzaju:

e protokoty dotyczace catego projektu, wywolywane przyciskiem Protokoty
(bezposrednio pod lista projektéw), oraz

* protokoty odnoszace si¢ do pojedynczych etapdw, dostepne przez przycisk ze
strzalka (bezposrednio pod listg etapdw), gdzie znajduje sie opcja Protokoty do etapu.

Oba rodzaje protokotéw dopisuje sie na tych samych zasadach i jedyna rdéznica miedzy
nimi jest wspomniany sposéb wywotania formularzy.

Formularze protokotdw dla projektow sktadaja sie z nagtéwka — zawierajacego numer i
krétki komentarz protokotu — oraz dowolnej ilosci pozycji. Kazda pozycja to takze
osobny numer i notatka, ktora stanowi wtasciwa tres¢ protokotu. Uproszczona i
niesformalizowana budowa formularza umozliwia jego tatwiejsze wykorzystanie w
szerszej gamie zadan, a jego sens i rozumienie zalezy wylacznie od uzytkownika.

Ewidencja plikow dla etapdw projektu

Inicjujac zdarzenie dla projektu, mozliwe jest dotaczenie do niego pliku dowolnego pliku.
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Scigle méwiac ze zdarzeniem (inicjujacym dowolng akcje) kojarzona jest nazwa pliku i
Sciezka dostepu do niego. W taki sposob, wykorzystujac np. zdarzenie wprowadzajace
Komentarz, niezaleznie od przebiegu projektu mozna skojarzy¢ z nim dowolng ilos¢
plikow.

Mozliwe jest otworzenie skojarzonego pliku z poziomu projektow Graffiti. Stuzy do tego
ikona lupy znajdujaca sig obok pola ze Sciezka dostepu i nazwa pliku w oknie
dopisywania lub podgladu zdarzenia.

Kojarzenie etapow ze
zleceniami produkcyjnymi

Kojarzenie etapu projektu ze zleceniami produkcyjnymi przynosi cenne informacje o
rzeczywistych kosztach odnoszacych sie do hipotetycznych zatozen planisty (zob.
,Analizy dla projektow”, s. 12).

Etapy projektu moga by¢ kojarzone z jednym rodzajem zlecen produkcyjnych — ze
zleceniami projektowymi. Operacja ta jest dostepna albo z poziomu projektéw
inicjowanych lub realizowanych, albo z poziomu zlecen produkcyjnych (Produkgcja >
Produkcja — przygotowanie > Zlecenia). Podczas kojarzenia zlecen z projektami z
poziomu modutu produkcyjnego, mozliwe jest wykorzystanie wylacznie projektow
znajdujacych sie w fazie realizacji (projekty o statusie inicjacji nie sa wyswietlane).

W przypadku skojarzenia zlecenia projektowego z etapem projektu, na wydruku listy
zlecen przy zleceniach umieszczany jest opis skojarzonego ze zleceniem etapu.

Analizy dla projektow

Analiza projektow

Analiza projektéw jest narzedziem badania kosztéw skojarzonych z projektami.
Informacje o kosztach pochodza ze zwiazanych z projektami zlecen produkcyjnych.
Analiza projektdw oferuje zestaw filtrow ograniczajacych zakres projektow, ktore beda
analizowane i znajda si¢ na wydruku zestawienia.
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Ilustracja 2.3. Parametry analizy kosztéw projektu

Na wydruku analizy projektéw znajduja sie informacje o koszcie catkowitym zlecen,
ilosci wykonanej i koszcie jednostkowym, ilosci sprzedanej i niesprzedanej oraz koszcie
catkowitym powigzanym z projektami — w rozbiciu na poszczegolne projekty.

Graffiti Raporty

Oprocz gotowego rozwiagzania, jakim sa analizy projektow, Graffiti dysponuje modutem
Graffiti Raporty. Graffiti Raporty to silne narzedzie projektowania dowolnych raportéw
w oparciu o informacje przechowywane w bazach danych Graffiti. Jest to rozwiagzanie
przeznaczone raczej dla administratorow i uzytkownikéw bardzo dobrze znajacych
Graffiti. To jednoczesnie bardzo duze mozliwosci konstruowania swoich wlasnych
zestawien.

Korzystajac z modutu Graffiti Raporty uzytkownik komponuje wybrane informacje,
pochodzace z dowolnego miejsca w Graffiti, w najdogodniejszy dla siebie sposob.
Szczegotowe parametry wydruku, informacje dodatkowe uzupetniane przy
wywolywaniu raportu, rozplanowanie utozenia informacji na wydruku — Graffiti
Raporty pozwala zaplanowa¢ najdrobniejszy szczegol tworzonego zestawienia.

Raz przygotowane przy uzyciu Graffiti Raporty zestawienie moze by¢ udostepnione
wybranym lub wszystkim uzytkownikom w dowolnym miejscu Graffiti.
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Monitor prac

Monitor prac jest funkcjonalnoscia, ktéra umozliwia zestawienie w jednej tabeli
harmonogramow szczegdtowo-ilosciowych (zob. ,Harmonogram projektu”, s. 6) dla
kilku projektéw jednoczesnie. Projekty, ktérych harmonogramy beda wyswietlane przy
uzyciu monitora prac, wybiera si¢ zaznaczajac odpowiadajace im pozycje na liscie
projektéw — klikajac je z jednoczesnym przytrzymaniem klawisza Ctrl.

Zaleznosci miedzy projektem a
budzetem

Projekt moze zostal potaczony takze z konkretnym budzetem. Budzet to w duzym
uproszczeniu koszty rozbite wedtug pewnej struktury. Dzigki zwigzkowi projekt-budzet
istnieje mozliwos¢ zadeklarowania kosztow dla projektu, a nastepnie sledzenie ich
wykonania na podstawie zwigzku etapdw projektu ze zleceniami produkcyjnymi.
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